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Teachers Go Digital — Ein phaseniibergreifendes Kooperations-

Quelle: Gesellschaft
fiir Informatik 2016

projekt der Lehrerbildung zur digitalen Schulentwicklung

Dr. Petra Hiebl & Edgar Mayer

Digitale Medien sind aus unserer heutigen Lebenswirklichkeit nicht mehr wegzudenken. Es ist daher
wichtig, bereits Kinder und Jugendliche auch im Schulkontext an digitale Medien heranzufiihren und sie
auf ihrem Weg in die digitale Welt zu begleiten. Es geht hierbei um ein Lernen mit, aber auch iiber
digitale Medien. Gelingensbedingungen fiir eine entsprechende digitale Schulentwicklung sind nicht nur
die digitale Ausstattung der Schule und ein sinnvolles Medienkonzept. Vielmehr ist inshesondere die
Professionalisierung von (angehenden) Lehrkriften hinsichtlich ihrer Medienkompetenzen die Grund-
lage, um Grundschulkinder bei ihrer reflektierten Mediennutzung zu unterstiitzen. Der Beitrag stellt das
phaseniibergreifende Kooperationsprojekt , Teachers Go Digital" vor, welches die Synergieeffekte von
Lehrerbildung und digitaler Schulentwicklung nutzt.

Digitalisierungsschub durch die
COVID-19-Pandemie

Durch die Notlage und die Schul-
schlieungen hat es an vielen
Schulen einen enormen Innovati-
onsschub gegeben, vor allem im
Bereich des digital gestiitzten Ler-
nens (Deutsches Schulbarometer
Spezial Corona-Krise 2021). Es
gilt, die Impulse fiir digital gestiitz-
tes Lehren undJ.ernen aufzugrei-
fen, weiterzuentwickeln und nach-
haltig zu verankern (KMK 2021).

(Medien-)Bildung in der
digitalen Welt

LAls zentrales Ziel einer Medien-
bildung ldsst sich definieren, dass
sie Menschen befdhigen soll, Mog-
lichkeiten von Medien zu erkennen
und sie sinnvoll zu nutzen, und
gleichzeitig in die Lage versetzen
soll, potenzielle Gefahren von Me-

dien wahrzunehmen und zu ver-
meiden.” (Zierer 2017, S. 31)

Nach Baacke (1997) lassen sich
vier Komponenten der Medien-
bildung unterscheiden:
Medienkunde umfasst alle
Kenntnisse zu Medien, welche die
Kinder erlernen sollen. Bei der
Mediennutzung geht es um die
Kompetenzen, die sie erwerben
sollen, um mit digitalen Medien
umgehen zu koénnen. Primares
Ziel der Mediengestaltungistdie
sinnvolle und kreative Nutzung
digitaler Medien. Einer Medien-
kritik schlieRlich geht es darum,
fir einen selbstkritischen und
selbststandigen Umgang mit Me-
dien zu sensibilisieren.

Die Kultusministerkonferenz
formuliert entsprechende Kompe-
tenzen im Strategiepapier ,Bil-
dung in der digitalen Welt“
(KMK 2017), die in landerspezi-
fische Kompetenzrahmen und
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Lehrpline Einzug gehalten haben.
Insbesondere geht es um den Er-
werb grundlegender wissens- und
handlungsrelevanter medienbe-
zogener Kompetenzen der Leh-
renden fiir die Gestaltung didakti-
scher Inszenierungsmoglichkeiten
unter Beriicksichtigung der me-
dienbezogenen Zielkompetenzen
der Lernenden. Die neuen Techno-
logien sind auf den Priifstand zu
stellen und der Mehrwert fiir Bil-
dung sowie ein verantwortungs-
voller Umgang mit Medien ist zu
reflektieren, um eine echte Medi-
enbildung zu verwirklichen. Die
erginzende Empfehlung zur
Strategie ,Bildung in der digita-
len Welt“ (2021) fokussiert not-
wendige digitale Transformations-
prozesse schulischer Bildung.
,Sie perspektiviert den Weg vom
Lehren und Lernen mit digitalen
Medien und Werkzeugen hin zum
Lernen und Lehren in einer sich
stetig verdndernden digitalen Rea-
litdt, die als Kultur der Digitalitdt
inshesondere in kulturellen, sozia-
len und beruflichen Handlungs-
weisen deutlich wird und wieder-
um Digitalisierungsprozesse aus-
lost.” (KMK 2021, S. 3)

Ziel einer grundlegenden Bil-
dung in einer , Kultur der Digi-
talitiat” (Stalder 2016) muss sein,
eine Basis fiir die lebenslange Teil-
habe an sich verdandernden gesell-
schaftlichen Prozessen zu schaffen
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und damit einhergehend eine sou-
verane Integration der Technolo-
gien in innovative Lernkulturen.
Das Dagstuhl-Dreieck (Abb. 1)
visualisiert grundlegende Kompe-
tenzanforderungen in einer Kultur
der Digitalitat.

Mit der ergdnzenden Empfeh-
lung wird der Fokus auf die not-
wendigen digitalen Schulent-
wicklungsprozesse und auf die
Qualifizierung der Lehrkrafte in
didaktischer und technischer
Hinsicht gelegt. Grundschulen
stehen vor erheblichen Transfor-
mationsprozessen, wollen sie die-
se Kultur der Digitalitdt mit dem
Ziel, die Qualitat des Unterrichts
zu verbessern, aufgreifen.

Gelingensbhedingungen digitaler
Schulentwicklung

LautKMK (2021) sollte jede Schu-
le die digitalisierungsbezogene
Schulentwicklung umfassend mit
den Dimensionen Unterrichts-,
Organisations-, Personal-, Koope-
rations- und Technologieent-
wicklung angehen und vor dem
Hintergrund der eigenen padago-
gischen Zielsetzungen gewinn-
bringend und zukunftsorientiert
miteinander verkniipfen (Abb. 2).
Sicher gibt es nicht nur eine
Moglichkeit der Umsetzung digi-
taler Schulentwicklung, dennoch
versucht Johannes Zylka (2018)
einen beispielhaften Weg auf-
zuzeigen. Vier Schritte sind laut
Zylka dazu nétig:
1) Zuerst miissen Voraussetzun-
gen, Ziele und der Zeitrahmen
des geplanten Vorhabens ab-
geschatzt werden, das heif3t,
die Rahmenbedingungen fiir
die Digitalisierung an einer
Schule werden eruiert.
Im zweiten Schritt wird die
technische Ausstattung der
Schule betrachtet und bemes-
sen, was genau an technischen
Mittel vorhanden ist und wel-
che Medien noch benétigt wer-
den.

2)

3) Der dritte und wichtigste
Schritt umfasst die digitalen
Kompetenzen der Lehrkrifte
und eine fortwahrende Beglei-
tung der Implementation in
den Unterricht.

4) Der letzte Schritt zur Digitali-
sierung zielt auf die Reflexion
der Nutzung der technischen
Ausstattung und der Medien-
integration. Hierbei ist es
wichtig, dass Lehrkrafte offen
miteinander umgehen und
Fehler machen diirfen, welche
als Startpunkt zur Weiterent-
wicklung gesehen werden.
Auch der Austausch tiber Me-
thoden und Anwendungen soll
den Weg zu einer digitalisier-
ten Schule erleichtern. (Zylka
2018, S.13 ff)

Aus Schritt 3 leitet sich die Auf-
gabe fiir die Lehrerbildung ab, die
professionellen Kompetenzen
von (angehenden) Lehrkraften zu
fordern, sowohl im Hinblick auf
die fachliche Nutzung digitaler
Medien als auch auf die gezielte
Unterstlitzung des schulischen
Erwerbs der computer- und infor-
mationsbezogenen Kompeten-
zen. Das Projekt ,Teachers Go
Digital” greift die Forderung digi-
taler Kompetenzen (angehender)
Lehrkréfte sowie die Begleitung
der Implementation in den Unter-
richt in besonderer Weise auf. Es
verkniipft die Phasen der Lehrer-
bildung, wobei theoretische als
auch empirische Einsichten im
Kontext fortschreitender Digitali-
sierung mit Praxiserfahrungen
verbunden werden (KMK 2021).

Die Corona-Pandemie machte es
notwendig, an der Grundschule
Stammham den bereits begonne-

nen Weg der Digitalisierung zu be-
schleunigen. Mit grofier Anstren-
gung der Schulleitung und des
Sachaufwandstréagers gelang es,
bis zum Sommer 2021 die Schule
mit einer funktionierenden digita-
len Infrastruktur auf dem neuesten
technischen Stand in allen Klassen-
zimmern (WLAN, digitale Tafeln,
mobile Endgerate) auszustatten
(s. auch oben Schritte 1 und 2).
Um im Rahmen der pandemie-
bedingten Unsicherheiten im Hin-
blick auf digital gestiitztes Lehren
und Lernen handlungsfahig zu
sein, entwickelte die Grundschule
Stammham in Zusammenarbeit
mit dem Lehrstuhl fir Grund-
schulpadagogik und -didaktik der
Katholischen Universitat Eich-
statt-Ingolstadt (KU) und dem
Staatlichen Schulamt Eichstatt das
phasentibergreifende Kooperati-
onsprojekt , Teachers Go Digital”
zur digitalen Schulentwicklung.
Ziel ist die Nutzung von Syner-
gieeffekten der Lehrerausbildung
an der Universitit, der Fort- und
Weiterbildung der Lehrkrafte an

Unterrichts-
entwicklung

" Technologle-
- entwicklung 7

Abb. 2: Modell digitalisierungs-
bezogener Schulentwicklung

Quelle: KMK 2021, S. 16

der Schule sowie der Schulent-
wicklung. Dabei wird als zentra-
ler Aspekt der Aufbau und die
stetige Aktualisierung der Quali-
fizierung von Lehrkraften in digi-
talisierungsbezogenen Kompe-
tenzen iiber alle Phasen der Leh-
rerbildung hinweg angestrebt.
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Fotos aus dem Projekt , Teachers Go Digital"

Konkret ging es zundchst um die
Erhebung und genaue Feststel-
lung des Fortbildungsbedarfs der
Lehrkrafte an der Grundschule
Stammham. Deutlich wurde, dass
Kompetenzen zum Einsatz der
neuen digitalen Ausstattung der
Schule (digitale Tafel, Tablets)
und unterrichtsgeeigneter Apps
fehlten. Auf der Grundlage dieser
Ergebnisse erarbeiteten sich die
Studierenden zunichst die theo-
retischen und praktischen Grund-
lagen, um im Anschluss Lernein-
heiten zum Einsatz der digitalen
Tafel und geeigneter Apps zu ent-
wickeln.

Hier erganzten sich das theore-
tische Wissen zum Einsatz digi-
taler Medien im Unterricht und
die digitalen Kompetenzen der
Studierenden mit der Unter-
richtserfahrung der Lehrkrafte
und fithrten zu fruchtbaren Syn-
ergieeffekten. Wahrend die Lehr-
krafte tatkraftige Unterstiitzung
im Hinblick auf die ersten Erfah-
rungen mit dem Einsatz der an
der Schule vorhandenen digita-
len Ausstattung erhielten, konn-
ten die Studierenden das theore-
tisch erworbene Wissen sinnvoll
in unterrichtspraktischen Kon-
text iibersetzen und durch die
Unterstiitzung der Lehrkrafte
ihre schulpraktische Erfahrung
erweitern.
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Abb. 3: Umgang mit digitaler Tafel und Tablet Abb. 4: Crossmedialer Unterricht

Im Vordergrund stand fiir alle
Beteiligten die Entwicklung digi-
taler Basiskompetenzen, wie z. B.
der Umgang mit der digitalen Ta-
fel und den Tablets, sowie die Ent-
wicklung digitaler Methoden-
kompetenz, wie z.B. crossmedia-
ler Unterricht und digitales
Storytelling.

Im Projekt wurden zahlreiche
am Lehrplan orientierte Unter-
richtsprojekte erarbeitet und mit
Schiilerinnen und Schiilern er-
probt. In Kooperation mit Dozie-
renden des Lehrstuhls Grund-
schulpiadagogik und Grundschul-
didaktik wurden die Projekte
evaluiert und fiir eine Online-Do-
kumentation aufbereitet. Siehe
hierzu die Info-Box ,Materialien
und Informationen zum Projekt
,Teachers Go Digital “aufS. 7. Die
Evaluation des Projekts diente v. a.
der Reflexion der Nutzung der tech-
nischen Ausstattung und der Me-
dienintegration (s. oben Schritt 4).

Das Projekt wird fortgefiihrt, in-

dem unter anderem

« weitere Kooperationsschulenin
das Projekt einbezogen,

e die Ergebnisse durch den Aufbau
einer Eduthek mit Best-Practice-
Beispielen, Fortbildungsangebo-
ten und Unterrichtsmaterialien
fiir den Einsatz digitaler Medien
im Unterricht verbreitet,
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« Beratungsangebote fiir Schulen
im Schulamtsbezirk im Hinblick
auf digitale Ausstattung, den Er-
werb digitaler Kompetenzen
und der digitalen Schulentwick-
lung entwickelt,

o (iiber-)regionale Lehrerfortbil-
dungen von Dozierenden und
Studierenden der KU sowie
Lehrkraften der Grundschule
Stammham zur Steigerung der
digitalen Lehrkompetenzen auf
unterschiedlichen Anwender-
niveaus im Bereich des digital
unterstiitzen Lernens und Leh-
rens angeboten werden.

Ziel ,Kultur der Digitalitat"

Digitalisierung wird laut KMK
(2017, S. 8) verstanden
,als Prozess, in dem digitale Medien
und digitale Werkzeuge zuneh-
mend an die Stelle analoger Ver-
fahren treten und diese nicht nur
ablésen, sondern neue Perspekti-
ven in allen gesellschaftlichen,
wirtschaftlichen und wissenschaft-
lichen Bereichen erschliefsen, aber
auch neue Fragestellungen [...] mit
sich bringen.”

Hierfiir ist es zentral, sich die
Potenziale digitaler Medien und
Werkzeuge fiir ein Lehren und
Lernen in der digitalen Welt an-
zueignen und didaktisch nutzbar
zu machen.

Die Nutzung digitaler Medien
kann durch das SAMR-Modell (Pu-
entedura 2014; Abb. 5) beschrie-
ben und eingeschétzt werden.

Wird im Unterrichtsplanungs-
prozess der Einsatz digitaler Me-
dien kritisch unter Einbezug des
SAMR-Modells reflektiert, dann
werden folgende Punkte klar:

o Digitale Medien haben nicht per
se einen Mehrwert.

« Digitale Medien konnen Lernen
erschweren und verhindern, aber
auch erleichtern und befordern.

o Digitale Medien dienen im Ide-
alfall der kognitiven, kommuni-
kativen und inhaltlichen Ver-
netzung.



com/ — Deutsche Ubersetzung von Ekkehard Briiggemann - http://ekkib.de

Adaptiert mit Erlaubnis von Sylvia Duckworth - hitps://sylviaduckworth.
- bereitgestellt auf https://www.medienzentrum-harburg.de/samr/
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Das SAMR Modell zur lni‘egrahon yon Lern’rechnolog
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Abb. 5: Das SAMR-Modell

« Digitale Medien brauchen Vor-
entlastung, Einiibung und klare
Instruktionen, um einen , cogni-
tive overload“ zu verhindern.

Kinder nutzen digitale Techno-
logien jedoch nicht nur zum
Lernen, sondern auch zur Unter-
haltung, zur Kommunikation,
zur Orientierung in der Person-
lichkeitsentwicklung und Identi-
tatsbildung und fiir die Erpro-
bung ihrer eigenen Gestaltungs-
und Interaktionsmoglichkeiten.
Grundschulunterricht steht so-
mit vor der Herausforderung,
Kinder bei der Entwicklung ihrer
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individuellen Zugénge zu einer
Kultur der Digitalitdat zu unter-
stlitzen und zu begleiten. Dies ist
nur moglich, wenn Grundschulen
selbst Teil einer Kultur der Digi-
talitdit werden (Irion & Knobloch
2021, S. 124). Digitalisierungs-
bezogene Schulentwicklungs-
prozesse sind daraufhin auszu-
richten. Dabei ist es forderlich,
bei Lehrkraften zunachst Beden-
ken, wie Scheu, Unentschlossen-
heit bis hin zu Angstgefiihlen,
abzubauen und sie zum Umgang
mit und Einsatz von digitalen
Medien zu ermutigen. Dies kann
unter anderem durch eine offene
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Materialien und Informationen zum

Projekt , Teachers Go Digital”

* Projekt-Homepage:
https://grundschulpaedagogik.ku.de/
teachersgodigital/

* Film zum Projekt: https://youtu.be/
z69fsMx25Ig

« Materialien zu den digitalen Unter-
richtseinheiten: https://padlet.com/
petra_hiebl/TGD_2021

Diskussion an der jeweiligen
Schule erfolgen, bei der der Um-
gang mit Hard- und Software, vor
allem aber auch die sinnvolle und
begrenzte Auswahl der passen-
den Angebote fiir die eigene Un-
terrichtsgestaltung vermittelt
werden. [
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